
CLASSE 3 

Valutazione II Quadrimestre  

LIVELLI DI APPRENDIMENTO* 
Avanzato L’alunno/a porta a termine compiti in situazioni note e non note, mobilitando una varietà di risorse 

sia fornite dal docente sia reperite altrove, in modo autonomo e con continuità. 

Intermedio L’alunno/a porta a termine compiti in situazioni note in modo autonomo e continuo; risolve compiti 
in situazioni non note utilizzando le risorse fornita dal docente o reperite altrove, anche se in modo 
discontinuo e non del tutto autonomo. 

Base L’alunno/a porta a termine compiti solo in situazioni note e utilizzando le risorse fornite dal docente, 
sia in modo autonomo ma discontinuo, sia in modo non autonomo, ma con continuità. 

In Via di Prima 
Acquisizione 

L’alunno/a porta a termine compiti solo in situazioni note e unicamente con il supporto del docente 
e di risorse fornite appositamente. 

 

ITALIANO 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Ascoltare e comprendere l'argomento e le informazioni principali di 
discorsi affrontati in classe, di testi narrativi ed esporli intervenendo 
in maniera pertinente 

 

Leggere testi di vario tipo, cogliendo l'argomento di cui si parla e 
individuando le informazioni principali e le relazioni.  

Produrre semplici testi, funzionali a scopi concreti e connessi con 
situazioni quotidiane, rispettando convenzioni ortografiche e di 
punteggiatura. 

 

Riconoscere ed usare le parti del discorso e le categorie lessicali  
 

EDUCAZIONE CIVICA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Rispettare consapevolmente le regole del convivere concordate.  
Sentirsi parte integrante del gruppo classe  

 

INGLESE 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Produrre frasi significative riferite ad oggetti, luoghi, persone e 
situazioni note  

Comprendere cartoline, biglietti e brevi messaggi, accompagnati 
preferibilmente da supporti visivi o sonori, cogliendo parole e frasi 
già acquisite a livello orale. 

 

 



MATEMATICA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Conoscere le unità di misura di lunghezza, peso, capacità e saperle 
utilizzare per effettuare semplici equivalenze  

Operare con i numeri in modo consapevole, per iscritto e 
mentalmente, padroneggiando e utilizzando strategie e procedure 
di calcolo e cogliendo la relazione tra frazioni e numeri decimali 

 

Riconoscere, porsi e risolvere situazioni problematiche ricorrendo a 
strategie e forme di pensiero convergenti e divergenti.  

Classificare i poligoni in base al numero dei lati e degli angoli e 
individuare e calcolare il loro perimetro  

 

SCIENZE 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Utilizzare un linguaggio appropriato per la rappresentazione dei 
fenomeni osservati ed indagati.  

Osservare i momenti significativi nella vita di piante e animali e 
saper descrivere il loro ciclo vitale.  

 

STORIA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Cogliere gli eventi significativi e le tappe dell'evoluzione dell'uomo 
dal paleolitico alla scoperta delle prime forme di scrittura.  

Rappresentare e riferire in modo coerente concetti e conoscenze.  
 

GEOGRAFIA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Conoscere e descrivere gli elementi che caratterizzano i vari 
ambienti, discriminando le differenze tra i vari tipi di paesaggio 
esistenti. 

 

Utilizzare un linguaggio appropriato e consapevole per descrivere le 
caratteristiche di ciascun ambiente analizzato  

 

TECNOLOGIA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Conoscere i principi base del coding.  
Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le loro 
funzioni di base e in base ai compiti richiesti.  

 



MUSICA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Rappresentare gli elementi basilari di brani musicali e di eventi 
sonori attraverso sistemi simbolici convenzionali e non 
convenzionali. 

 

 

Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi basilari del 
linguaggio musicale all'interno di brani di vario genere e 
provenienza. 

 

 

EDUCAZIONE FISICA 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Muoversi con scioltezza, destrezza, disinvoltura, ritmo variando gli 
schemi motori in funzione di parametri spaziali, temporali e di 
equilibrio. 

 

Utilizzare in modo corretto e sicuro per sé e per i compagni spazi e 
attrezzature rispettando le regole dei giochi organizzati, anche in 
forma di gara. 

 

 

ARTE E IMMAGINE 
Obiettivi Livello Raggiunto* 

Utilizzare gli elementi grammaticali di base del linguaggio visuale 
per osservare, descrivere, leggere immagini.  

Utilizzare le conoscenze del linguaggio visuale per produrre e 
rielaborare in modo creativo immagini.  

 


